Ausfuhrungsbestimmungen zur Bambinirunde

Spielberechtigt fir Bambinimannschaften sind die Geburtsjahrgdnge 2005 und 2006.
Selbstverstandlich kénnen auch jlingere Spieler mitwirken.

Die Rundenspiele beginnen um 10.30 Uhr und der entsprechende Spielplan erstellen
die teilnehmenden Vereine am Spieltag selber.
Spieldauer: 1 x 15 Min. (4er Gruppe) bzw. 1 x 20 Min. (3er Gruppe)

Die gesonderten Spielberichte sind fir diese Rundenspiele zu benutzen und an die
Anschrift des Kreisjugendobmannes zu schicken. Fiinf Kalendertage nach dem
Spieltag missen die Unterlagen vorliegen.

Die jeweilige Heimelf wird hiermit gebeten sogenannte Trainingshemden vorzuhalten,
damit bei gleichfarbigen Trikots hierauf zurtick gegriffen werden kann.

Liegt ein Spielerpass nicht vor, so bitte den Vermerk "in Duisburg" zwingend auf dem
Spielberichtsbogen eintragen.

Der zwingend notwendige Spielerpass muss spatestens beim dritten Einsatz vorhan-
den sein. Beispiel: Wirkt ein Spieler am 2. Spieltag erstmals mit und der Spielerpass
ist in Bearbeitung, so kann ein Einsatz ab dem 4. Spieltag nur mit einem Spielerpass
erfolgen. Mit dieser Regelung kann eine Passvorlagepflicht ab dem 4. Spieltag ver-
mieden werden, weil auch noch am 5. oder 6. Spieltag Neuanmeldungen eingesetzt
werden konnen. In solchen Fallen ist die Vorlage einer Passkopie an den Staffelleiter
bis zum 29. Nov. 2011 erforderlich. Ansonsten wird dies als "Einsatz ohne Spielbe-
rechtigung" gewertet.

Bitte um Beachtung!
Wichtige Informationen werden fur die Bambinispiele
im Internet veroffentlicht und eine entsprechende Bekanntmachung
in der AM verfolgt nur dann, wenn eine vorgebene Frist in der

Internetveroffentlichung vom betreffenden Verein nicht beachtet wird.
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